OPERATION
FIAILSTONI:

128 MILE TERRAIN - 10 MILE GRID
LEGEND(FOR ALL TERRAINS]

A = Home

X = Airfield, Large

= Airfield, Medium
<& = Airfield, Small

® = Airfield, Grass
V = Airfield, Landing Strip
= Port

@ =Dock

[ =Seaplane Base

@ -=city

@ =Town with airfield

QO =Town

‘ = Village with base

@ =Village

w = Supply Depot, Large

@ =Tank Unit

i = Army HQ

A = Fortification, Large

A = Fortification, Small

=— =DBridge

= Marshalling Yard, Small
] = Marshalling Yard, Large
B =Truck Unit

[&] = oil Field

=Dam

= Hydroelectic Power Station
= Flak Unit

= Radar Station

= Artillery Unit

= Coastal Defensive Unit
= Factory, Aircraft

= Factory, Aircraft Engine
= Factory, Tank

= Factory, Misc

= Oil Refinery\Storage , Small
= Beachhead
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S3#91 — Operation Hailstone; Truk Islands
‘ USN Point Value FrlNo. FR1Pts. FR2No. Fr2Pts FR3 No. FR3Pts. FR4 No. FR4 Pts.

Al Freighter m
ItaticWarship | 400 |
\Totals

‘ UN Point Value FrlNo. FR1Pts. FR2No. Fr2Pts FR3 No. FR3Pts. FR4 No. FR4 Pts.

2.00
150
Bpertenkia [ 1

050
025
050
025

‘Totals

Team Able(IN Fr1-2, USN Fr3-4)
Team Baker(USN Fr1-2, N Fr3-4)

0,12 1,12 2,12 3,12 4,12 512 6,12 7,12 8,12 9,12 10,12 11,12 12,12
1 2
0,11 1,11 2,11 3,11 4,11 5,11 6,11 7,11 8,11 9,11 10,11 11,11 12,9
0,10 1,10 2,10 3,10 4,10 5,10 6,10 7,10 8,10 9,10 10,10 11,10 12,10
0,9 1,9 2,9 3,9 4,9 5,9 6,9 7,9 8,9 9,9 10,9 11,9 12,9
0,8 1,8 2,8 3,8 . 4,8 5,8 6,8 7,8 8,8 9,8 10,8 11,8 12,8
3
23
0,7 1,7 27 3,7 4,7 4 6,7 7,7 8,7 W 10,7 11,7 12,7
24
8
137, 16
25
14
0,6 1,6 2,6 3,6 46 5,6 6,6 7,6 8,6 9,6 10,6 11,6 12,6
11 19
40 e 22
10 180 5
2 27 “'20
(1) 15
7
28
29
0,5 1,5 2,5 3,5 4,5 5,5 6,5 7,5 8,5 9,5 10,5 11,5 12,5
31
26
27 |
30
0,4 1,4 2.4 3,4 4,4 5,4 6,4 7,4 8,4 9,4 10,4 11,4 12,4
0,3 1,3 2,3 3,3 4,3 5,3 6,3 7,3 8,3 9,3 10,3 11,3 12,3
0,2 1,2 23 3,2 4,2 5,2 6,2 7,2 8,2 9,2 10,,2 11,2 12,2
0,1 1,1 2,1 3,1 4,1 5,1 6,1 7.1 8,1 9,1 10,1 11,1 12,1
0,0 1,0 2,0 3,0 4,0 5,0 6,0 7,0 8,0 9,0 10,0 11,0 32 12,0




